
En el escritorio de la compu, hacer doble click en el icono de SIO - Cronus  
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Seleccionar "Fixture de la fecha actual" 
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Seleccionar la división que se quiere cargar haciendo doble click sobre 
cualquier parte del renglón. Para distinguir la división ver la columna 
correspondiente. En la siguiente imagen está en colorado. 
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Para empezar a cargar, primero hay que deshabilitar el uso del lector digital 
haciendo click en el ícono "Sin Ctrl Dig". En la pantalla que aparece poner la leyenda 
"No funciona lector" y seleccionar "Grabar" 
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Cargar Jueces, hacer click sobre el ícono "Jueces".  
Tanto los jueces de mesa, árbitros, preparadores físicos 
y DT se cargan con nro de documento. 
- TIP: siempre después de ingresar un nro de 
documento presionar enter para que tome el nro. 
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Cargar los jugadores, hacer click sobre 
el ícono "Jugadores". La carga se hace 
ingresando el nro de camiseta. TIPs:  
• La lista está ordenada por la primer 

columna. Hacer click sobre 
“Jugador” para que se ordene 
alfabéticamente.  

• Si cargaron una jugadora y luego 
hay que quitarla, se debe poner 
“0” (cero) en el nro de camiseta. 
De esa forma quedará como 
ausente. 

• Una vez iniciado el partido no se 
puede agregar ni quitar ninguna 
jugadora. 

• Si una jugadora no se encuentra, 
no podrá jugar. No se puede incluir 
manualmente la jugadora.  
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Para indicar la capitana, se deber 
desplegar la lista y seleccionar la 
jugadora Capitana. 



Solo para las 7mas divisiones, hay que cambiar el tiempo de juego a 30 minutos. Para 
eso presionar "Editar", cambiar en periodo 1 y periodo 2 a 30:00 y seleccionar 
"Grabar". Luego pedirá en nro de documento del arbitro local para tomar el cambio. 
Esto se debe hace una vez que se haya cargado el arbitro local y antes de empezar el 
partido. 
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Iniciar el partido. Seleccionar el ícono "Iniciar"  
Para arrancar el partido hacer click en "Play" o presionar la barra espaciadora. 
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Para finalizar el partido. En caso que deban modificar algún gol o tarjeta, lo puede hacer 
a través del botón "Modificar". 

Si no tienen que modificar nada, el primer paso es imprimir por pantalla las planillas. 
Para eso hacer click en "Planilla". Luego de unos segundos, aparecerán dos reportes. El 
primero es el log del partido y el segundo la planilla del partido. Hacer validar al juez de 
mesa visitante la misma y en caso de estar de acuerdo, cerrar ambos listados.  
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Luego presionar el ícono "Finalizar". En la pantalla de observaciones, escribir las 
mismas. En caso de no haber seleccionar "continuar". 
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Luego el sistema pedirá los nro de documento de las capitanas y árbitros. Recordar 
que luego de ingresar el nro ,presionar la tecla enter para que los tome. 
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Por ultimo hay que transmitir el partido. Para eso la compu tiene que estar conectada 
por wifi.  
Presionar en el ícono "Archivo" 

en la pantalla que aparece seleccionar "Escritorio“ y luego “Aceptar”. 
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Luego de unos instantes aparecerá una ventana que dice "Recibido". En caso que 
aparezca cualquier otra leyenda, es porque no se transmitió el partido. La única 
razón por la que no se puede transmitir es porque la compu no está conectada a 
una wifi o porque la wifi no tiene conexión con internet. 
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En el caso que la transmisión de los partidos se hagan al final de día, para 
realizarla se debe ir primero a el “Fixture de la fecha actual”. 

Luego se debe seleccionar la división a transmitir, haciendo doble click sobre el 
renglón correspondiente y transmitir el archivo como se explica en la página 12. 
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